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Il RESUMO

As metodologias ativas sao
propostas que invertem a légica
conservadora do processo de
ensino, fornecendo aos estudantes
a possibilidade de desenvolverem
praticas ativas na construcao dos
saberes. Dentre a multiplicidade
dessas metodologias, a aula aberta
e a rotacao por estacoes sao
propostas que relacionam
afetividade e interacao como
mecanismos de estimulo ao ato de
aprender. Este artigo tem como
objetivo refletir sobre o
desenvolvimento do uso dessas
duas metodologias para a
consolidacao das aprendizagens
das operacoes basicas de
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multiplicacao e divisao em uma
turma do 52 ano da Rede Sesi-SP. Os
resultados demonstraram que, por
meio das praticas desenvolvidas, os
estudantes conseguiram transpor os
conhecimentos na interacao com
seus pais e responsaveis. Conclui-se
que o uso de metodologias ativas
pode fomentar o protagonismo
estudantil e, consequentemente,
fortalecer as aprendizagens
desenvolvidas ao longo do periodo de
formacao no Ensino Fundamental.

ARVRINEH AT Aula aberta; rotacao
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M INTRODUGAO

O ensino da Matematica é, dentro das
perspectivas curriculares do Ensino
Fundamental, um elemento
desafiador. Dados do SAEB (Sistema de
Avaliacao da Educacao Basica) a
respeito desse componente nos Anos
Iniciais tém demonstrado uma
evolucao discreta nos resultados das
aplicacoes.

A avaliacao utiliza uma escalade O a
500 pontos, que busca medir a
proficiéncia por meio de questoes que
envolvem os conhecimentos
necessarios para o ano escolar da
disciplina. A pontuacao é dividida em
dez niveis que avaliam o aprendizado
ao longo do periodo escolar, variando
do insuficiente ao avancado.

O 52 ano marca o encerramento do
ciclo dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Nesse periodo, os
saberes desenvolvidos nos anos
anteriores consolidam-se com
conteudos e experiéncias voltados a
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reafirmacao e a expansao das
aprendizagens. Nessa perspectiva,
medir os conhecimentos construidos
permite entender o nivel de
preparacao dos estudantes para a
préxima etapa, bem como o
desenvolvimento do ensino ofertado
no Brasil.

Segundo dados da aplicagao do SAEB
2023, houve um aumento no nivel de
proficiéncia em relacao ao ano de
2021, mas uma queda em comparacao
a 2019. E importante salientar que, em
2021, o Brasil ainda enfrentava o
cenario pandémico da COVID-19. Os
dados referentes ao ano de 2025 ainda
nao foram divulgados (BRASIL, 2023).

O grafico exposto a seguir apresenta o
processo evolutivo das médias de 2011
a 2023. Nele, é possivel perceber que,
ao longo dos periodos, houve uma
tendéncia de aumento nos niveis
médios, com uma Ginica queda
registrada em 2021.
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Figura 1: Dados das Proficiéncias Médias do Saeb em Matematica no
52 ano do Ensino Fundamental Fonte: Brasil, 2023.
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O grafico exposto aponta que, mesmo
com o aumento registrado, o indice
nacional de proficiéncia em Matematica
alcancado pelos estudantes é inferior a
50% da escala. O estado de Sao Paulo
apresentou, em 2023, um resultado
superior a média nacional, alcancando a
proficiéncia média de 236 pontos (BRASIL,
2023). Ou seja, mesmo em um recorte
mais especifico, tratando de um dos
estados brasileiros com maior
infraestrutura e recursos econémicos, o
cenario do desenvolvimento das
habilidades matematicas medidas pela
avaliacao ainda se encontra abaixo do
esperado.

Esse resultado nao decorre inica e
exclusivamente de um fator. A realidade
educativa e os atos de ensinar e aprender
sao fendmenos complexos que produzem
diversas singularidades dentro do
microcenario (de turma para turma) ou
do macrocenario escolar (entre
secretarias de educacao). Todavia, alguns
pontos podem ser levados em
consideracao para buscar a compreensao
dessa realidade e solucionar a
problematica estabelecida.

D’Ambrosio (2001), ao analisar a
Matematica dentro da esfera escolar,
afirma que a dificuldade na
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aprendizagem dos contetidos da
disciplina estd menos ligada as
capacidades intelectuais dos estudantes
e mais as formas como promovemos o
ensino. O autor utiliza o termo
“Matematica Fossilizada” para descrever
as praticas pedagobgicas focadas
somente em algoritmos prontos e
formulas descontextualizadas, que
distanciam os estudantes da
matematica do cotidiano.

Nessa perspectiva, este artigo tem como
objetivo expor o desenvolvimento do uso
de duas metodologias ativas —aula
aberta e rotacao por estacoes — para a
consolidacao das aprendizagens das
operacoes basicas de multiplicacado e
divisao em uma turma do 52 ano da Rede
Sesi-SP. Essa experiéncia pedagogica foi
construida como parte de um Plano de
Acao Estratégico (PAE), elaborado ap6s
analises do corpo docente sobre as
dificuldades encontradas pelos
estudantes para a evolucao nas
aprendizagens matematicas.
Diagnosticou-se a dificuldade no
dominio das operacoes basicas de
multiplicacao e divisao; assim, o projeto
foi construido de forma interdisciplinar
entre os componentes curriculares de
Matematica, Arte e Educacao Fisica.
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As metodologias ativas nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

localizar e acessar o material. Essa
introducao ao ambiente digital foi
planejada para que os alunos se
familiarizassem com a navegacao,
compreendessem a funcao da plataforma
e passassem a uti-liza-la de forma mais
ativa em futuras propostas pedagdgicas.
Na aula seguinte, retomamos os dados
coletados e organizamos a etapa de
digitacao. Como todos os 32 alunos
trouxeram itens colecionaveis,
tinhamos uma grande quantidade de
informacoes a registrar: nome do
co-lecionador, item da colecao e
quantidade. Para tornar a tarefa mais
viavel e significativa, cada dupla pode
escolher como gostaria de organizar sua
tabela: algumas optaram por agrupar os
dados por tipo de item (como figurinhas,
carrinhos ou pedras), outras preferiram
selecionar os dados de colegas
especificos ou seguir outros critérios
definidos em conjunto.

A primeira aba da planilha continha
um texto introdutoério, escrito em
linguagem acessivel, explicando o que
é 0 Excel, para que serve e qual seria a
proposta da atividade. Essa etapa foi
integrada a aula de Lingua Portuguesa,
com foco na leitura de textos
instrucionais. A proposta dialoga com a
expectativa de aprendizagem
EF.1a5.LP.13 do curriculo do SESI-SP,
que orienta os alunos a reconhecerem,
classificarem e compararem, nas
praticas diarias de leitura, os

diferentes propésitos dos géneros
textuais, como ler para buscar
informacoes, estudar ou resolver
problemas. Para isso, agrupei os alunos
em duplas heterogéneas, combinando
leitores mais fluentes com colegas em
processo de alfabetizacao. Apés a
leitura do texto, promovemos uma roda
de conversa para verificar a
compreensao. Os alunos
demonstraram grande interesse,
fizeram perguntas sobre o Excel e
compreenderam que utilizariam a
ferramenta para organizar os dados
das colecoes da turma. Essa preparacao
foi essencial para garantir que todos
pudessem participar ativamente da
etapa seguinte com maior autonomia e
seguranca no uso das tecnologias.

Essa liberdade de escolha favoreceu o
protagonismo dos alunos e estimulou a
reflexao sobre diferentes formas de
organizar e representar dados. Durante
a digitacao, aproveitamos para revisar
aspectos da escrita, como o uso de letras
maiuasculas e a grafia correta dos nomes
proprios. A ativida-de foi acompanhada
pela EFEI e pela auxiliar docente,
garantindo suporte individualizado e
promovendo a participacao ativa de
todos os estudantes.

Posteriormente, iniciamos a etapa de
formatacao das tabelas e construcao dos
graficos. Retomando os dados digitados
anteriormente, apresentei as duplas as
ferramentas basicas do Excel
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necessarias para a tarefa, como a
selecao de células, a escolha do tipo de
grafico (colunas, barras, linhas) e as
opcoes de personalizacao com cores,
titulos e legendas. A proposta foi
conduzida de forma orientada, mas
como...

“ [...] um conjunto de
metodologias que tém como
finalidade uma educacao
critica e problematizadora
da realidade, cujo foco esta
no estudante como
protagonista da sua
aprendizagem, sendo ele o
centro do processo de
construcao do
conhecimento ancorado na
ideia de autonomia e no
pensamento
critico-reflexivo. Nesse
contexto o estudante é ativo
no que se refere a sua
aprendizagem e o termo
“metodologia ativa” pode
ser substituido por
aprendizagem ativa, como
se utiliza em outros paises,
a exemplo de active
learning, nos EUA.

Essas metodologias fornecem ao
docente a possibilidade de construir
uma pratica pedagégica mais préxima
ao estudante, estabelecendo um dialogo
mais amplo. Elas se alinham
perfeitamente a projetos interativos,
nos quais uma maior quantidade de
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tempo é dedicada para que a reflexao
gere uma acao efetiva por parte dos
alunos.

Dentro da perspectiva do Ensino
Fundamental, especialmente nos Anos
Iniciais, a adocao de metodologias ativas
deve estar aliada a um objetivo de
aprendizagem bem definido. Visto que,
nessa fase, as criancas sao
extremamente criativas e curiosas, ha
uma tendéncia a dispersao do focoe a
falta de aprofundamento no objeto de
estudo caso nao haja um
direcionamento claro.

Em muitas possibilidades de uso das
metodologias ativas, ocorre a interacao
com as telas. As tecnologias digitais sao
integradas aos projetos para a
construcao da base teérica, para a
estruturacao de ideias ou até mesmo
para o desenvolvimento de materiais
didaticos, entre outras necessidades.
Kenski (2003) salienta, entretanto, que o
excesso de estimulos e a falta de
mediacao adequada por parte dos
professores podem comprometer o
rendimento escolar e até a satide mental
dos alunos durante o processo de
aprendizagem.

Assim, é necessario que o compromisso
e o direcionamento dos estudantes
sejam constantes. Nessa perspectiva, o
professor cumpre papel central na
mediacao, especialmente quando o
trabalho é realizado em pequenos
grupos, como foi o caso da pratica
desenvolvida e apresentada a seguir.

AULA ABERTA COM ROTAGAO POR ESTAGAO: Metodologias ativas para o ensino da matematica dos ===+ -
estudantes do 5° ano do SESI-SP




RELATOS DE EXPERIENCIAS

REVISTA DE EDUCAGAO DA FACULDADE SESI-SP

Projeto “Aula Aberta: jogos da multiplicagao do 5° ano”

A construcao do projeto, integrado
por duas metodologias ativas, nasceu
de um diagnostico coletivo dos
docentes para a turma do 52 ano de
uma unidade das Escolas Sesi-SP, na
capital, em 2025. Identificou-se, no
inicio do ano letivo, a dificuldade dos
estudantes em utilizarem as
operacoes basicas de multiplicacao e
divisao.

Compreendendo que o entendimento
da multiplicacao é um elemento base
para o desenvolvimento do raciocinio
da divisao, propos-se que a
multiplicacao fosse o foco da
mobilizacdo pedagégica. Assim,
construiu-se, dentro do Plano de Acao
da instituicao, uma iniciativa
especifica para atender a demanda da
turma em questao.

Diagnosticou-se como causa raiz do
problema a “Dificuldade em
identificar os elementos necessarios
para a resolucao de problemas
matematicos envolvendo a operacao
basica de multiplicacao”. Diante
disso, propds-se um projeto
transdisciplinar entre os
componentes curriculares de
Matematica, Educacao Fisica e Arte,
com o objetivo central de produzir
jogos matematicos de multiplicacao
em uma aula aberta, estabelecendo
relacao direta com a resolucao de
problemas.

Moran (2015, p. 18) define a aula aberta
como “uma proposta de ensino que
busca integrar a sala de aula com o
mundo, com a comunidade, com os
espacos digitais, permitindo que o
aluno aprenda em maultiplos contextos
e situacoes”. O desenvolvimento dessa
estratégia potencializa a interacao
entre os estudantes e a comunidade,
permitindo uma experiéncia afetiva no
ambiente escolar quando a familia se
dispoe a vivenciar a proposta.

A escolha desse objetivo deu-se pelo
perfil da turma aliado a necessidade
pedagédgica. O grupo em questao
apresentava um perfil participativo e
criativo, desenvolvendo bons trabalhos
em pequenas equipes. Além disso, a
instituicao preza pela proximidade
entre familia e escola, compreendendo
que a participacao dos responsaveis
deve ocorrer para além de cobrancas
em reunioes pedagogicas. Assim,
buscou-se aproximar os pais do
cotidiano de aprendizagem das criancas
por meio da aula aberta.

Diversas outras metodologias podem
ser aliadas a aula aberta. Para o objetivo
tracado, acreditou-se que a rotacao por
estacoes seria o caminho mais
adequado. Nessa metodologia, "os
alunos sao organizados em grupos, e
cada um deles realiza uma atividade
diferente. Pelo menos uma das estacoes
deve prever o uso de tecnologia digital,
e todos devem passar por todas as
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estacoes" (BACICH; TANZI NETO; das metodologias, estabeleceu-se o
TREVISANI, 2015, p. 54). Ou seja, cada plano do projeto, dividido em seis
estacao propicia uma experiéncia etapas com acoes nas trés
pedagégica distinta. disciplinas. Os procedimentos

foram, em ordem sequencial:
Assim, ap6s a definicdo do objetivo e

Quadro 1: Etapas de desenvolvimento do projeto . Fonte: Dados da pesquisa, 2026.

Periodo de realizacdo [Etapas (acoes desenvolvidas)

Fevereiro/2025 Etapa 1:Analisar situagoes problemas matematicos para a
identificacao dos elementos necessarios para a realizacao
da operacao basica de multiplicacao.

Fevereiro-Marco/2025 [Etapa 2: Jogar a "corrida da multiplicacao” e estabelecer
uma relacao entre o raciocinio légico e as habilidades
psicomotoras; apés, explicar na roda de conversa as
aprendizagens construidas com avaliacao a partir da pauta
de observacao.

Fevereiro-Marco/2025 [Etapa 3: Produzir em duplas problemas matematicos do
cotidiano que envolvam multiplicacoes.

Fevereiro-Marco/2025 [Etapa 4: Produzir jogos da multiplicacao para as familias,
com base na resolucao de problemas matematicos
elaborados anteriormente.

Marco/2025 Etapa 5: Realizar uma aula aberta com os pais aplicando os
jogos matematicos baseados na resolucao de problemas,
onde além de vivenciarem os jogos com os pais, explicarao
como foi a elaboracao e os conceitos trabalhados.

Marco/2025 Etapa 6: Elaborar um texto matematico apresentando as
habilidades de identificacao e resolucao de problemas
aprendidos durante a acao.
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As etapas ocorreram durante o primeiro
trimestre letivo, comumente denominado
pela instituicao como 12 etapa. A ideia
inicial do projeto era garantir que os
estudantes desenvolvessem a aula aberta
com seguranca, fundamentados em uma
bagagem de experiéncias pedagogicas
construidas ao longo do processo
educativo. A proposta da aula aberta,
enquanto culminancia de praticas
cotidianas, buscou proporcionar tanto aos
estudantes quanto as familias uma
experiéncia pedagogica significativa.

Os objetivos de ensino foram estruturados
de forma progressiva ao longo das seis
etapas da intervencao. Inicialmente,
buscou-se identificar e solucionar
coletivamente as dificuldades dos
estudantes na resolucao de problemas
multiplicativos (Etapa 1). Em seguida, os
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alunos experimentaram jogos de
multiplicacao na disciplina de Educacao
Fisica, visando demonstrar a viabilidade
de construcao dessas praticas (Etapa 2).

Na terceira etapa, os estudantes criaram
problemas préprios para compreender o
processo distributivo dos elementos da
multiplicacao. Posteriormente, as
disciplinas de Arte e Matematica foram
integradas para a producao de jogos
autorais baseados nas experiéncias
anteriores (Etapa 4). A aplicacao pratica
ocorreu na quinta etapa, por meio de
uma aula aberta com os pais utilizando o
modelo de rotagao por estacoes. Por fim,
a Etapa 6 consistiu na construcao de um
relato de experiéncia, permitindo a
sistematizacao escrita das
aprendizagens consolidadas.

Perspectiva transdisciplinar: A Arte e a Educagéo Fisica como elementos

propagadores de aprendizagens significativas no ensino da Matematica

Para que o projeto desenvolvesse
multiplas potencialidades nos estudantes,
construiu-se uma pratica integrada entre
os componentes de Matematica, Arte e
Educacao Fisica, fundamentada no
principio da transdisciplinaridade.
Conforme Japiassu (1976, p. 74), "a
transdisciplinaridade caracteriza-se pelo
fato de que a pesquisa nao se situa apenas
em varios niveis, mas também entre as
disciplinas e além de toda disciplina”. Ou

seja, um mesmo objeto de estudo foi
explorado sob diferentes 6ticas dentro
das disciplinas elencadas, com o intuito
de promover experiéncias pedagbgicas
com a multiplicacao que
potencializassem as aprendizagens.

Segundo D’Ambrosio (2001, p. 22), “a
matematica é uma estratégia
desenvolvida pela espécie humana para
explicar, para entender, para manejar e
conviver com a realidade sensivel,
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perceptivel, e com o seu imaginario”. Tal
perspectiva permite que diferentes
experiéncias sejam construidas em torno
dela, ampliando o olhar sobre o contetido
e o cotidiano.

Nesse sentido, os estudantes exploraram a
jogabilidade da multiplicacao a partir das
praticas de Educacao Fisica com a
professora Suzy Vieira Lopes. A docente
propds a brincadeira “Relégio da
Multiplicacao”, visando nao apenas
atender a demanda do projeto, mas
consolidar uma vivéncia alinhada a
perspectiva curricular do Sesi-SP que,
para a 12 unidade de Educacao Fisica do 52
ano em 2025, previa o trabalho com
brincadeiras.

A dinamica consistiu na divisao da turma
em dois grupos que deveriam correr em
sentido horario. Ao comando da
professora, que solicitava o resultado de
uma multiplicacao, os estudantes
precisavam pegar um cone e posiciona-lo
sobre a resposta correta; o mais agil
pontuava para sua equipe. Para a
atividade, foram priorizadas as
multiplicacoes por1, 5 e 10. Apés a
experiéncia, realizou-se uma roda de
conversa para avaliar o processo. Os
alunos afirmaram sentir-se estimulados a
desenvolver o raciocinio légico, a
concentracao e a agilidade necessaria
para a competicao.

De acordo com Kishimoto (2011, p. 24), “a
brincadeira é a acdo que a crianga
desempenha ao concretizar as regras do
jogo, mergulhando no ladico para
compreender o mundo e expressar sua
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subjetividade”. Através do brincar, os
estudantes experienciaram a vivéncia que
posteriormente promoveriam aos seus
pais, compreendendo que, além do desafio
matematico, elementos como regras,
espaco e instrumentos sao fundamentais
para a construcao do aprendizado.

Somada as praticas corporais, a
oportunidade de vivenciar a estética em
Arte foi crucial. Tahan (1967, p. 14)
defende que “a Matematica é, antes de
tudo, uma arte, e como tal deve ser
ensinada e sentida, apelando para a
imaginacao, a intui¢ao e o sentimento do
belo”. O pensamento inventivo e criativo
da arte entrelacou-se a matematica na
busca pelo objetivo do projeto. Os
estudantes confeccionaram diversos
materiais para produzir os jogos
escolhidos: Quizz, Tabuleiro “Jogo da Vida
da Multiplicacao”, Roleta, Corrida no
Bambolé€, Jogo da Memoéria, Domin,
“Adivinhe se Puder” e Bingo da
Multiplicacgao.

O Quiz consistiu em um jogo de perguntas
com alternativas sobre multiplicacao.
Disputado entre equipes, ganhava o
direito de resposta quem acionasse
primeiro o botao disponivel; caso a equipe
errasse, o direito passava a adversaria
para pontuar, respeitando-se o tempo de
15 segundos para a resposta. No Tabuleiro
"Jogo da Vida da Multiplicacao", os pais
participaram individualmente: ao lancar
o dado, percorriam o tabuleiro e, ao cair
em uma casa com operacao matematica, o
acerto permitia avancar duas casas,
enquanto o erro resultava no retorno de
uma.
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Na Roleta, utilizou-se um aplicativo
on-line no qual foram inseridas diversas
multiplicacoes. Divididos em equipes, os
pais giravam a roleta e tinham 15
segundos para resolver a operacao
sorteada. Ja a Corrida do Bambolé foi
planejada como um jogo de trilha: cada
equipe posicionava-se em um lado e, a
cada acerto, o participante saltava um
bambolé a frente. No momento em que os
adversarios se encontravam face a face,
quem acertasse a questao eliminava o
oponente, que deveria retornar ao final da
fila. Vencia a corrida quem completasse
sua trilha primeiro.

O Jogo da Memoria, disputado também
em equipes, contou com cartas dispostas
no chao, contendo operacoes e seus
respectivos resultados; o objetivo era
encontrar os pares correspondentes,
vencendo quem acumulasse mais cartas.
No Domind, concorrido individualmente,
utilizou-se o material disponivel na
escola, seguindo a légica tradicional: os
participantes deveriam encaixar as pecas
correlacionando operacao e resultado.
Ganhava quem esvaziasse a mao
primeiro.

O "Adivinhe se Puder" foi estruturado
para ser competido em duplas, em um
painel de cartas. Os pais escolhiam uma
operacao e tentavam respondé-la antes da
equipe adversaria, vencendo quem
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acumulasse mais acertos. Por fim, para o
Bingo da Multiplicacao, disputado
individualmente, utilizou-se o suporte
tradicional (globo e bolinhas numeradas),
mas as cartelas continham operacoes de
multiplicacao. Assim, os pais precisavam
identificar qual operacao resultava no
numero sorteado. Quem completasse a
cartela primeiro vencia o jogo.

Em dialogo com os professores de Arte e
Matematica, selecionaram-se materiais
digitais e fisicos, sendo a experiéncia
estética o elemento central da producao.
Barbosa (2010, p. 35) reflete que a estética
no espaco escolar “nao visa apenas o belo,
mas a capacidade de compreensao critica
e sensivel das imagens, permitindo ao
aluno interpretar o mundo visual que o
cerca”. Assim, os discentes construiram
experiéncias de jogabilidade conforme
suas proprias referéncias estéticas e as
possibilidades de cada jogo.

Esse processo construtivo foi
fundamental para a concretizacao da
Aula Aberta, pois, além de estabelecer
padroes, os alunos planejaram, testaram,
adaptaram e construiram os jogos. Por
fim, os estudantes prepararam o espago
para a recepcao das familias, organizando
cada estacao com o apoio e mediacao dos
docentes para que o evento ocorresse
como o planejado.
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Aula aberta e rotagao por estacoes: possihilidades de aplicagao da

multiplicacao com protagonismo infantil

A aula aberta foi realizada mediante o
convite aos pais em um dia letivo,
reservando-se duas horas para o
desenvolvimento da acao. A atividade
iniciou-se com a acolhida das familias
pela gestao escolar. A presencaea
recepcao da gestao para a pratica
pedagoégica demonstraram o
compromisso coletivo da instituicao
com a proposta de aprendizagem,
envolvendo diversos atores que
compoem aquele espaco.

Ap6és as boas-vindas, os pais foram
direcionados a quadra para vivenciarem
a brincadeira “Relégio da Multiplicacao”
com a professora Suzy Vieira Lopes.
Organizados em duplas ou trios com
seus filhos, eles participaram de
disputas que exigiam agilidade e
raciocinio l6gico. Em seguida, os
estudantes dirigiram-se as suas estagoes
de responsabilidade, enquanto os pais
recebiam uma breve explicacao sobre o
funcionamento da dindmica e a
importancia de visitarem o maior
numero possivel de estacgoes.

Durante todo o processo, a conducao das
estacoes foi realizada pelos préprios
estudantes. Eles explicavam as regras a
cada grupo de pais, conduziam as etapas

dos jogos, parabenizavam os que
acertavam as propostas e corrigiam
aqueles que nao chegavam as respostas
exatas. As professoras de Matematica e
Educacao Fisica, em conjunto com a
coordenadora pedagoégica (responsavel
pelos registros), mediaram as acoes
apenas no que tange ao tempo, a
necessidade de troca de estacdoe a
reposicao de materiais.

Os pais e responsaveis vivenciaram
jogos que integraram raciocinio
l6gico-matematico, agilidade mental,
ludicidade e movimento, além de
competéncias socioemocionais.
Enquanto modalidades como o Quizz, o
Bingo e o0 “Adivinhe se Puder”
estimularam a memorizacao
compreensiva das multiplicacoes e a
resolucao rapida de problemas sob
pressao, atividades como o Dominé, o
Jogo da Memoria e o tabuleiro “Jogo da
Vida da Multiplicacao” reforcaram a
identificacao de padroes e o pensamento
estratégico. Por fim, a Roleta e a Corrida
no Bambolé introduziram elementos de
coordenacao motora e aleatoriedade,
permitindo aos participantes lidar com
desafios em grupo e aplicar conceitos
abstratos em contextos praticos.
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Figura 2: Relato de experiéncia dos estudantes. Fonte: Dados da pesquisa, 2026.

Apbds o encerramento da participacao
dos responsaveis, as criancgas, divididas
em dois blocos, tiveram a oportunidade
de experimentar os jogos desenvolvidos
pelos colegas, vivenciando as
habilidades propostas em cada estacao.
O projeto foi finalizado com a producao
de um texto dissertativo, em formato de
relato de experiéncia, no qual os
estudantes compartilharam as praticas
desenvolvidas e os saberes construidos.
Notou-se que todos os alunos da turma
deram preferéncia a relatar os jogos que
eles proprios desenvolveram. Sobre
essas percepcoes, destacamos a seguir o

texto produzido por uma estudante.

O relato da estudante demonstra todo o
processo criativo da equipe ao qual esta
inserida, a realizacao pratica e as
conclusodes a que ela chegou sobre o
processo de aprendizagem
desenvolvido. Em relacao as habilidades
matematicas, ela cita ter exercitado a
resolucao de situacoes-problema e o
raciocinio légico. No entanto, além das
habilidades matematicas, a crianca
destaca habilidades socioemocionais,
tais como: avaliar as potencialidades dos
outros; flexibilizar seus proprios
objetivos para atender ao outro;
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trabalho em equipe e escuta sensivel —
competéncias que nao foram,
inicialmente, tracadas como objetivos
de aprendizagem dentro do projeto.
Assim, é possivel conjecturar que o

I CONSIDERAGOES FINAIS

As metodologias ativas tém ganhado
cada vez mais adeptos entre as redes de
ensino e os professores, devido as
possibilidades de desenvolvimento de
diferentes técnicas para alcancar
objetivos de aprendizagem. Através do
desenvolvimento deste projeto, foi
possivel perceber que elas contribuiram
significativamente nado s6 para o alcance
do que se objetivou, como também para
o desenvolvimento de outras
habilidades e saberes.

Enquanto proposta metodolégica, as
metodologias ativas realmente
posicionam o estudante como
protagonista do seu processo de
aprendizagem, conferindo ao professor
o papel de mediador de todas as
dinamicas que se estabelecem. Vale
salientar que o uso dessas metodologias
deve estar diretamente interligado ao
objetivo de ensino e ser proposto dentro
das possibilidades fisicas, estruturais,
tecnolégicas e de tempo, tanto do corpo
docente quanto da turma.
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projeto desenvolvido com protagonismo
estudantil proporcionou mais
aprendizagens do que aquelas
originalmente planejadas pelos
docentes.

O planejamento para o uso dessas
propostas é fundamental; afinal, quando
o objetivo da aprendizagem nao esta
bem definido, o processo pode se tornar
complexo para os estudantes e para o
professor. Além disso, os alunos
precisam de tempo dentro dessas
propostas para reavaliar e refletir sobre
o que estao propondo e de que forma o
fazem. Ideias iniciais devem ser testadas
para avaliar sua aplicabilidade, o que s6
é possivel com tempo habil e mediacao
docente.

F possivel apontar que, por meio das
metodologias desenvolvidas, os
estudantes conseguiram transpor os
conhecimentos na interacdao com seus
pais e responsaveis, consolidando as
aprendizagens construidas ao longo do
projeto. Conclui-se que o uso de
metodologias ativas pode fomentar o
protagonismo estudantil e,
consequentemente, fortalecer o
desenvolvimento académico ao longo da
formacao no Ensino Fundamental.
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